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Licenciatura en ARTE Y DISENO DIGITAL

ler. CUATRIMESTRE

Sede Pilar

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
TECNOLOGIA TALLER DE ARTE Y .
1 DIGITAL | DISENO DIGITAL | Proﬁl\bic\/ﬁnoa':(l:gdo
TALLER DE ARTE Y Prof. Roberto Fernandez Prof. Natalia Rodriguez ’
DISENO DIGITAL |
Prof. Natalia Rodriguez HISTORIA DEL ARTE
Y DEL DISENO | TIPOGRAFIA |
Prof. Constanza Prof. Natalia Rodriguez PLASTICA Y VISION |
Giaquinto Prof. Virginia Nembrini
IMAGEN Y CNOLOGI
) ) COMPOSICION TECNOLOGIA
PLASTICA Y VISION II DIGITAL | DIGITAL I TALLER DE ARTE Y

Prof. Virginia Nembrini

Prof. Gabriela Ballesi

Prof. Andres Proasi

INTRODUCCION AL

TALLER DE ARTE Y

DISENO DIGITAL Il

Prof. Roberto Fernandez

DISENO
MULTIMEDIAL |
Prof. Andres Proasi

DISENO DIGITAL Il
Prof. Roberto Fernandez

MARKETING
Prof. Virginia Nembrini

ARTE INTERACTIVO |
Prof. Matias Bianco

TALLER DE ARTEY

DISENO DIGITAL llI
Prof. Matias Bianco

DISENO Y
DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS |

Prof. Micaela Acevedo

ANIMACION Y
EDICION

MULTIMEDIA |
Prof. Dario Pizarro

IMAGEN Y
COMPOSICION

DIGITAL Il
Prof. Gabriela Ballesi

TALLER DE ARTEY

DISENO DIGITAL llI
Prof. Matias Bianco

DISENO 3D |
Prof. Gerardo Donati

ANIMACION Y
EDICION

MULTIMEDIA 1l
Prof. Dario Pizarro

SEMINARIO 11
Prof. Constanza
Giaquinto

TALLER DE ARTE Y

DISENO DIGITAL IV
Prof. Matias Bianco

ARTE INTERACTIVO Il
Prof. Matias Bianco

TALLER DE ARTEY

DISENO DIGITAL IV
Prof. Matias Bianco

DISENO Y
DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS II
Prof. Micaela Acevedo




